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I. Wymagania edukacyjne

OCENA WYMAGANIA EDUKACYIJNE

SRODROCZNA/ROCZNA

2 - dopuszczajacy » Wymieniam podstawowe zasady bezpiecznej i zdrowej pracy przy komputerze oraz wskazuje podstawowe zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu.

» Rozpoznaje podstawowe elementy zestawu komputerowego, okna programu oraz funkcje myszy i klawiatury.

» Wskazuje przeznaczenie podstawowych programéw, pliku, folderu, przegladarki internetowej, edytora grafiki, edytora tekstu i Srodowiska programowania.

* Rozpoznaje podstawowe narzedzia edytora grafiki i tekstu oraz podstawowe polecenia sterujgce obiektem w wizualnym jezyku programowania.

» Wymieniam przyktady zrodet informaciji, ustug internetowych i zastosowan sztucznej inteligencji oraz rozpoznaje prompt jako polecenie kierowane do Al.

» Wedtug podanej instrukcji wykonuje podstawowe czynnosci: uruchamiam i zamykam program, otwieram plik oraz tworze prosty tekst, rysunek lub program sktadajacy sie z

zapamietywanie

kilku polecen.

3 — dostateczny » Wyjasniam znaczenie podstawowych zasad bezpiecznej i zdrowej pracy z technologig cyfrowg oraz zasady ochrony prywatnosci w Internecie.

zrozumienie * Opisuje funkcje podstawowych elementow zestawu komputerowego i okna programu oraz wyjasniam przeznaczenie edytora grafiki, edytora tekstu i przegladarki
internetowe;j.

* Opisuje sposo6b zapisywania dokumentéw i porzadkowania plikéw w folderach, tworze folder i zapisuje dokument we wskazanej lokalizaciji.

» Tworze prosty rysunek z uzyciem podstawowych narzedzi oraz krotki tekst, w ktérym zmieniam podstawowe parametry czcionki i wyréwnanie akapitu.

» Tworze i zapisuje prosty program sterujgcy obiektem na ekranie oraz opisuje jego dziatanie.

» Korzystam z wyszukiwarki internetowej, opisuje potrzebe weryfikowania informacji oraz wyjasniam, dlaczego nie nalezy udostepnia¢ danych prywatnych bez zgody osoby
doroste;j.

» Wyjasniam, czym jest sztuczna inteligencja i prompt oraz tworze prosty prompt i prostg grafike z uzyciem narzedzia Al dostosowanego do wieku.

4 — dobry » Samodzielnie wykonuije typowe operacje w programach komputerowych, korzystam ze Schowka oraz stosuje metode przeciggnij i upusc.

» Otwieram, modyfikuje i zapisuje dokument w wybranej lokalizacji oraz tworze i porzadkuje wiasng strukture folderow.

» Tworze i modyfikuje rysunek z figur, koloréw i napiséw, ustalam parametry czcionki oraz wykonuje operacje na zaznaczonym fragmencie grafiki.

» Opracowuije tekst, stosujac akapity, wtasciwe odstepy przy znakach interpunkcyjnych, marginesy, justowanie oraz listy wypunktowane i numerowane.

» Tworze i modyfikuje program w wizualnym jezyku programowania, stosuje powtarzanie czynnos$ci, steruje obiektem i objasniam przebieg dziatania programu.

» Wyszukuje informacje w Internecie, rozpoznaje elementy przegladarki i adres internetowy oraz z pomocg nauczyciela sprawdzam wiarygodnos$¢ znalezionej informac;ji.
» Wyjasniam zastosowania Al, podaje zasady bezpiecznego korzystania z niej i tworze prostg grafike na podstawie poprawnie sformutowanego promptu.

zastosowanie
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5 — bardzo dobry * Analizuje sposéb wykonania zadania i dobieram poznane narzedzia oraz metody pracy, w tym skréty klawiaturowe, Schowek i prace z kilkoma oknami programow.
analiza * Analizuje strukture folderéw i rozszerzenia plikow, rozrézniam podstawowe typy plikéw oraz dobieram program odpowiedni do ich otwierania.
* Analizuje problem graficzny lub tekstowy, dziele go na etapy, samodzielnie modyfikuje elementy dokumentu i uzasadniam wybrany sposéb wykonania zadania.
* Analizuje problem programistyczny, dobieram polecenia, stosuje powtérzenia, zdarzenia i sytuacje warunkowe oraz testuje program pod katem zgodnosci z zatozeniami.
» Poréwnuje informacje znalezione w Internecie, sprawdzam autora i wiarygodnos¢ zrodta oraz uzasadniam ocene rzetelnosci informaciji.
* Analizuje przyktady bezpiecznego i niebezpiecznego korzystania z technologii cyfrowych, w tym zasady prawa autorskiego i ochrony danych.
* Analizuje wyniki dziatania Al, wyjasniam zjawisko halucynacji i zmienno$¢ odpowiedzi oraz modyfikuje prompt, aby uzyska¢ wynik lepiej zgodny z celem.
6 — celujacy » Samodzielnie formutuje nietypowy problem i projektuje sposéb jego rozwigzania z wykorzystaniem poznanych narzedzi cyfrowych.

tworzenie i ewaluacja

» Dobieram program, format pliku i sposéb pracy do celu zadania, uzasadniam wybér oraz oceniam skuteczno$¢ zastosowanego rozwigzania.

* Projektuje i tworze wtasna, rozbudowang prace graficzng lub tekstowa, $wiadomie wykorzystujac poznane narzedzia i zasady re dagowania.

« Projektuje bardziej ztozony program lub historyjke w wizualnym jezyku programowania, testuje dziatanie, wykrywam btedy i wprowadzam poprawki.

» Samodzielnie wyszukuje informacje z wykorzystaniem réznych zrédet, oceniam ich wiarygodnosé i przydatno$¢ oraz uzasadniam wybdr informacji uzytych w pracy.

* Projektuje wtasne prompty do tworzenia grafiki z Al, oceniam otrzymane wyniki, wprowadzam zmiany w promptach i wyjasniam podstawowe ograniczenia Al.

» Oceniam wiasne rozwigzanie cyfrowe, formutuje wnioski i proponuje modyfikacje, ktére poprawiajg jego funkcjonalnos$¢, czytelno$¢ lub zgodnos$é z zatozonym celem.

Interpretacja poziomoéw ocen:

Ocena 2 — dopuszczajgcy: Odtwarzam podstawowe fakty, pojecia, definicje i terminy (wymieniam, wskazuje, rozpoznaje).
Ocena 3 — dostateczny: Wyjasniam sens informacji, opisuje i porownuje.

Ocena 4 — dobry: Stosuje wiedze w typowych sytuacjach i rozwigzuje standardowe zadania.

® (QOcena 5 — bardzo dobry: Analizuje zwigzki, porownuje, argumentuje, uzasadniam, oceniam rozwigzania i wyciggam wnioski.
® (QOcena 6 — celujacy: Samodzielnie tworze nowe rozwigzania, formutuje wnioski i rozwigzuje nietypowe zadania.

lll.Uwagi:

e Kazdy wyiszy poziom obejmuje wymagania z nizszych poziomoéw

Dokument stanowi podstawe do oceniania klasyfikacyjnego



