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I. Wymagania edukacyjne

2 — dopuszczajacy

zapamietywanie

WYMAGANIA EDUKACYJNE
UCZEN:
e Opisuje prosty algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze nieuporzagdkowanym na prostym przyktadzie (np. wybdr najwyzszego
ucznia).

e Analizuje gotowe, proste programy w jezyku tekstowym, z pomocg nauczyciela tworzy prosty program, stosuje zmienne do
prostych obliczen, potrafi skompilowa¢ i uruchomic program.

e Formatuje tekst (atrybuty czcionki, wyréwnanie), formatuje wstawiony rysunek, zapisuje dokument tekstowy i bierze udziat w
projekcie grupowym.

e Stosuje kopiowanie i wklejanie formut w arkuszu kalkulacyjnym, zna zasady tworzenia wykreséw, tworzy prosty wykres z
pomoca kreatora i zapisuje plik w odpowiednim folderze.

e Podaje przyktady stron internetowych i blogéw, otwiera wskazang strone WWW i zna pojecie kodu HTML.

e Otwiera istniejgcg prezentacje multimedialng, uruchamia pokaz i wygtasza proste wystgpienie.

3 — dostateczny

zrozumienie

UCZEN:

e Prezentuje algorytmy z wykorzystaniem oprogramowania edukacyjnego, opisuje algorytm przeszukiwania liniowego (np. wybér
najwiekszej liczby sposrdd n liczb).

e Zna skfadnie i stowa kluczowe tekstowego jezyka programowania, tworzy proste programy sterujgce obiektem, realizuje proste
algorytmy z warunkami i petlami oraz programuje wyszukiwanie minimum.

e Zna zasady redagowania tekstu, stosuje automatyczng numeracje/wypunktowanie, indeks gérny/dolny, tworzy tabele oraz
opracowuje przydzielone zadania w projekcie.

« Stosuje adresowanie wzgledne i funkcje SUMA/SREDNIA, tworzy wykres dla dwéch serii danych i dodaje do niego opisy.

e Zna zasady projektowania stron WWW, korzysta z podstawowych znacznikéw HTML do utworzenia prostej struktury i
formatowania tekstu, wie jak zatozy¢ bloga w systemie CMS.

e Tworzy prostg prezentacje multimedialng na zadany temat, dodaje slajdy, wpisuje tekst, wstawia obrazy i stosuje jednolite tfo.
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4 — dobry

zastosowanie

UCZEN:

Opisuje algorytmy na liczbach naturalnych (algorytm Euklidesa w wersji z odejmowaniem) oraz porzadkuje elementy zbioru
metoda przez proste wybieranie.

Deklaruje zmienne typow liczbowych (catkowite, rzeczywiste), programuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem i wspoétpracuje
w zespole programistycznym.

Stosuje tabulacje, wciecia, interlinie, automatyczne wyszukiwanie i zamiane, edytor réwnan do prostych wzoréw, tworzy
nagtowek/stopke, numeracje stron, kolumny i drukuje dokument.

Stosuje adresowanie mieszane, porzadkuje (sortuje) i filtruje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego.

Wstawia na strone WWW tabele, obrazy, hipertacza; dodaje wpisy i tagi na blogu w systemie CMS; udostepnia pliki i foldery w
chmurze podczas pracy zespofowe;j.

Przygotowuje prezentacje zgodnie z zasadami (umiar, czytelnos$¢), wstawia elementy multimedialne (dZwiek, wideo) oraz
stosuje przejscia slajdéw i animacje obiektow.

5 — bardzo dobry

analiza

UCZEN:

Opisuje algorytmy badania podzielnosci liczb, wyodrebniania cyfr oraz zapisuje wybrany algorytm w postaci listy krokéw.
Definiuje i stosuje funkcje/procedury w programie tekstowym, deklaruje tablice (listy), wczytuje/wypisuje ich elementy,
programuje algorytmy sortowania przez proste wybieranie.

Stosuje zaawansowane tabulatory, spacje nierozdzielajgce, podziat strony, przypisy dolne, bada statystyke dokumentu, wstawia
obiekty z zachowaniem potaczenia oraz tworzy kolaze.

Projektuje czytelne wykresy (XY punktowe, kotowe, liniowe), dobiera typ wykresu do danych, wstawia tabele/wykresy do
dokumentu tekstowego jako obiekty osadzone lub potgczone.

Tworzy nagtéwek i strukture strony WWW w HTML/CSS, tworzy i konfiguruje bloga z réznymi kategoriami oraz publikuje strone
na serwerze.

Tworzy spdjng i rozbudowang prezentacje multimedialng z przyciskami akcji, hipertgczami i modelem 3D; nagrywa i poddaje
podstawowej obrébce montazowej wtasny plik wideo.

6 — celujacy

tworzenie i ewaluacja

UCZEN:

Przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w wersji z resztg z dzielenia (modulo) oraz zapisuje skomplikowane algorytmy w
postaci listy krokéw lub schematu blokowego.

Projektuje i testuje oprogramowanie sterujgce robotem/obiektem, programuje algorytm Euklidesa z dzieleniem, rozwija witasne
aplikacje, odnosi sukcesy w konkursach informatycznych i petni role lidera zespotu.

Przygotowuje profesjonalne, wielostronicowe publikacje (np. e-gazetka, sprawozdanie) zgodne ze standardami edytorskimi,
sprawnie wyjasnia zaawansowane mechanizmy tgczenia plikdw i zarzadza projektem w chmurze.
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Wykorzystuje arkusz do rozwigzywania probleméw z innych przedmiotéw (fizyka, geografia), buduje symulacje i modele zjawisk
(np. rzut moneta/kostka) oraz realizuje algorytmy w arkuszu.

Tworzy w petni funkcjonalng strone internetowa lub rozbudowany serwis w CMS z autorskim szablonem i czytelng nawigacja,
przestrzegajgc zasad RODO i praw autorskich.

Tworzy profesjonalng prezentacje lub zaawansowany projekt filmowy/multimedialny z autorskim montazem, petni funkcje
lidera projektu i wykazuje sie wiedzg o historii informatyki i zawodach IT.

Il. Interpretacja poziomdw ocen:
e Ocena 2 — dopuszczajgcy: Odtwarzam podstawowe fakty, pojecia, definicje i terminy (wymieniam, wskazuje, rozpoznaje).

e Ocena 3 — dostateczny: Wyjasniam sens informacji, opisuje i poréwnuje.

e Ocena 4 —dobry: Stosuje wiedze w typowych sytuacjach i rozwigzuje standardowe zadania.

e Ocena 5 - bardzo dobry: Analizuje zwigzki, poréwnuje, argumentuje, uzasadniam, oceniam rozwigzania i wyciggam wnioski.

e Ocena 6 — celujgcy: Samodzielnie tworze nowe rozwigzania, formutuje wnioski i rozwigzuje nietypowe zadania.

Ill. Uwagi:

e Kazdy wyzszy poziom obejmuje wymagania z nizszych pozioméw
e Dokument stanowi podstawe do oceniania klasyfikacyjnego




